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«DAS NICHTS WIRD
UNS ALLES GEBEN.»

«Tremens> ist eine immersive Performance liber die Bedingungen unserer
digitalisierten Wirklichkeit. Im Foyer des Residenztheaters verschmelzen
Live-Performance und Virtual Reality zu einer gemeinsamen Denk- und Er-
fahrungslandschaft, in der das Publikum mithilfe von VR-Brillen in com-
putergenerierte Raume eintaucht und sich durch Simulationen bewegt. In-
spiriert von William Shakespeares «Timon of Athens> verbindet das Projekt
eine theatrale Erzahlung iiber Grofiziigigkeit, Abhangigkeit und Enttauschung
mit einer Reflexion liber die technologischen Zukunftsversprechen unserer
Gegenwart.

In Shakespeares Tragodie steht Timon zunachst im Zentrum einer glanzvollen
Gesellschaft. Als wohlhabender Athener iiberschiittet er Freunde, Kiinstler
und Politiker mit Geschenken, Banketten und finanzieller Unterstiitzung.
Seine Grofziigigkeit kennt keine Grenzen - und wird bereitwillig angenom-
men. Doch als sein Vermégen erschopft und er selbst auf Hilfe angewiesen
ist, verweigern ihm ausgerechnet jene die Unterstiitzung, die zuvor von ihm
profitiert haben. Die vermeintliche Gemeinschaft entpuppt sich als Zweck-
biindnis, Loyalitat als konomisch bedingt. Verbittert verlasst er Athen, zieht
sich in eine Hohle zuriick und wird zum radikalen Misanthropen, der nicht nur
die Stadt, sondern die Menschheit verflucht. Selbst der Fund neuen Goldes
im Exil andert nichts an seiner inneren Abkehr — Reichtum erscheint nun als
zersetzende Kraft, die Beziehungen korrumpiert und Vertrauen zerstort.

«Tremens> libertragt diese Dynamik in die digitale Gegenwart. Auch hier
steht am Anfang eine Form der Grof3ziigigkeit: Seit mehr als zwei Jahrzehnten
stellen Nutzer*innen ihre Bilder, Texte, Videos, Bewegungen und personli-
chen Informationen digitalen Plattformen zur Verfiigung. Aus Aufmerksam-
keit, Sprache und Verhalten ist ein neuer Rohstoff entstanden: Daten. Ein
unsichtbares «Gold>, das die Grundlage fiir Kiinstliche Intelligenz und auto-
matisierte Systeme bildet. Getragen war dieses Teilen privatester Informa-
tionen von der Hoffnung auf Vernetzung, Gemeinschaft und demokratische
Teilhabe. Ohne diese gewaltigen Datenmengen wéaren lernende Systeme wie
ChatGPT kaum denkbar. Doch zugleich sind diese Daten das Fundament ei-
nes 6konomischen Modells, das als Plattformkapitalismus beschrieben wird:
Die Tech-Unternehmen bieten nicht nur Kommunikationsraume an, sondern
sammeln, analysieren und monetarisieren systematisch das Verhalten ihrer
Nutzer*innen. Aufmerksamkeit wird zur Wahrung, Interaktion zur Ressource
und Kiinstliche Intelligenz moéglicherweise zur Gefahr.

Ein zentrales Zukunftsversprechen dieser Entwicklung war das Metaversum.
2021 erklarte Mark Zuckerberg diese Vision eines immersiven, dreidimensio-
nalen Internets zur strategischen Zukunft seines Unternehmens und investier-
te in den folgenden Jahren mehr als 70 Milliarden US-Dollar in entsprechende
Technologien. Die Idee: eine virtuelle Parallelwelt, zuganglich iiber VR-Brillen,
fiir Arbeit, Freizeit und Freund*innenschaft. Doch die erhoffte Massenbe-
wegung blieb aus, die Verluste waren enorm. Und dennoch bedeutete die-
ses finanzielle Desaster keineswegs den Ruin des Konzerns. Im Gegenteil: Das
Unternehmen existiert weiter, verlagert seine strategischen Schwerpunkte -
inzwischen starker auf Kiinstliche Intelligenz - und absorbiert die Verluste als
Teil eines langfristigen Macht- und Wachstumskalkiils.

Vor diesem Spannungsfeld entfaltet sich «Tremens> als kiinstlerisch-tech-
nologische Performance zwischen Realitat und Simulation. Uber mehr als
zwei Jahre hinweg wurde die Verbindung von Theater und Virtual Reality ent-
wickelt, um einen Raum zu schaffen, in dem sich analoge Kérper und digitale
Avatare begegnen. Das preisgekronte Kollektiv CREW, das seit 1990 unter der
kiinstlerischen Leitung von Eric Joris an der Schnittstelle von Kunst, Tech-
nologie und Wissenschaft arbeitet, transformiert das Foyer des Residenz-
theaters in eine Zone des Ubergangs: ein Ort zwischen Biihne, virtueller
Realitat und physischer Prasenz. Wie in «Timon of Athens» stellt sich die
Frage, worauf Gemeinschaft griindet - auf Vertrauen oder Transaktion, auf
Grof3ziigigkeit oder Verwertung? «Tremens> ladt dazu ein, diese Ambivalen-
zen nicht nur zu denken, sondern kérperlich zu erfahren - und die eigene Rol-
le in einer Gesellschaft zu reflektieren, in der Daten zu Gold geworden sind.
llja Mirsky
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